
시네어스

프로젝트�소개� 첫번째�팀�프로젝트로�협업하는�방법에�대해�배우고�부트스트랩의�사용법과�MySQL�이벤트�스케줄러�기

능에�대해�배울�수�있었습니다.

구현�기능 고객센터�메인화면�/�1:1�문의�작성�/�영화�예매�/�예매�후�결제�기능

고객센터�메인화면�구현 1:1�문의�작성 영화�예매�기능�구현 결제�기능

조회수가�가장�높은�질문이나�최근

공지사항�5개의�데이터를�DB에서

조회하여�보여줄�수�있도록�구현했

습니다.

Jquery를�사용해서�좌석�상태를�시각적

으로�보기�편하게�구현했습니다.�또한

MySQL�event�scheduler�를�이용해서

다른�고객이�예매중인�좌석은�예매�불

가능하도록�구현했습니다.

결제창을�직접�디자인하고�가상의

결제�API를�구현했습니다.�

사용�기술

프로젝트�소감

문의�카테고리를�선택할�수�있게�하

였고�사진을�첨부�할�수�있게�했습니

다.�또한�나의�문의�내역에서�문의한

내용을�확인할�수�있게�구현했습니

다.

백엔드�개발자�4명이�모여�협업해서�만든�첫�팀프로젝트�입니다.�팀원들과�다양한�의견을�내며�설계하는�과정이�즐거웠고�서로�정보를�공유하며�개발하는

경험이�새로웠습니다.�각�지역의�영화관의�좌석�데이터를�가져와서�예매페이지에�표시하는�과정은�굉장히�새로운�경험이�됐습니다.�또한�다른�고객이�좌석

을�선택하고�결제단계에�있으면�좌석�선택이�불가하게�하는�부분을�어떻게�구현할까�고민하던�중�MySQL�이벤트�스케줄러의�기능을�찾게되어�원하는�기능

을�구현할�수�있게�됐습니다.�첫�팀�프로젝트�였던만큼�협업의�중요성을�배울�수�있었습니다.


